玩转中国传统玩具

——关于中国传统玩具的调查、体验与再创造的科技实践活动方案
活动的意义和目的

   玩具对于我们每个人都有着非凡的意义，不仅仅意味愉快的童年，更是有着非常重要的教育意义。在我们成长过程中，玩具锻炼着我们的肌肉，促进我们动作的发展，玩具启迪着我们的心智，促进我们情商和智商的发展。

在我国古代也同样有着很多很好玩的玩具，充实我们前辈人的童年，伴随着他们的成长。这些传统玩具有的流传至今，有的己被人遗忘。

如果我们发动同学们对中国传统玩具进行一番调查研究，搜寻哪些被人遗忘的传统的玩具，让大家对这些传统重新的认识，并在此基本让同学们重新玩一玩这些传统玩具，自己动手做一做这些传统玩具，再对这些传统玩具进行再创新，让传统玩具重新唤发光彩，这将是一件非常有意义的事情。

通过这个实践活动，一方面可以增进同学们对中国传统文化的热爱，同时可以培养同学们科研精神，锻炼同学们的动手能力和创新能力。

活动的整体框架

第一阶段：准备和发动阶段

（1）召开活动动员大会，向同学们介绍中国传统玩具的概况、作用，展示优秀的中国传统玩具，激发同学们的兴趣

（2）对活动进行策划、组织和分工

第二阶段：活动开展阶段

1、玩具大搜罗

先发动全体同学分组对中国传统玩具进行调查，并进行分类汇总（比如动作类、益智类），形成一个比较全面的中国传统玩具目录。

挖掘哪些快要失传的传统玩具，搜寻这些玩具相关的文字和图片资料，尽可能地还原这些玩具的形态，制作方法和具体玩法等

搜集传统玩具实物

利用同学搜罗到有关传统玩具文字和图片资料及实物、在校园进行一个大型的中国传统玩具的图片和实物展览，并由同学们自己担任讲解员，向广大师生介绍这些传统玩具，并示范其玩法。

2、玩具大PK

  选择几个经典的可玩性强的传统玩具，组织一场班级间的玩玩具比赛，让同学们体验传统玩具的奇妙，同时也让同学们得到相关动作、智力、情感方面的锻炼。

3、玩具DIY

 利用同学们收集到相关传统玩具资料，选择几个有一定难度但可以实现的传统玩具，发动同学自己动手做一做。把同学自己动手制作的传统玩具进行评比和展示。

4、玩具再创新

  （1）组织同学们对传统玩具进行再设计，形成设计方案，并给同学的方案进行评比和展示

  （2）从方案中选择一批较优秀又容易实玩的作品，制作出模型或实物

第三阶段：活动总结阶段

举进活动总结表彰大会，让表现优秀同学在大会展示自己的成果，并谈一谈心得体会。推荐其中的一些作品申请专利及参加青少年科技创新大赛。

活动可能存在的问题及解决预案

同学在进行有关传统玩具的信息收集时，他们的主要途径就是互联网和到学校图书馆，可能难以挖掘到更多更深的信息，解决预案是组织同学到海南师范大学图书馆去查找资料，或直接向相关专家咨询和求助。

同学们在制作玩具时，可能会遇到材料和工具不好找的问题，解决预案是让学校通用技术组老师帮助解决。

同学们在开展活动性，可能会遇到时间不够的问题，解决的办法是可以把活动与学校的研究性学习以及通用技术课的实践项目相结合，一举两得。

活动预期效果与呈现方式

每个小组通过调查和信息收集，对中国传统工具有了比较全面的认识，形成了各自调查报告，个别成果选送参加青少年创新大赛。

同学的关于传统调查结果汇总形成较全面的中国传统玩具介绍大全，制作展板展示或汇编成书籍出版。

同学制作出各种中国传统玩具，把这些实物进行集中展示，在校园内抛起一股玩传统玩具，做传统玩具的热潮
通过对中国传统玩具的再设计，再创新，激发了同学们创新潜能，重新唤发光彩。
